ZJAZD/GR
UPA

Grafika komputerowa
sem. |

Grafika komputerowa
sem. | |l

miejsce zaje

ZSO nrl. Sienkiewicza 74

ZS0O nrl. Sienkiewicza 74

sobota

16 wrzesien 2023

16 wrzesien 2023

800 _ 845

850 _ 935

940 _ 1025

PODANY PO UZGODNIENIU Z
WYKEADOWCA

BRAK ZAJEC - NOWY TERMIN ZOSTANIE
PODANY PO UZGODNIENIU Z WYKLADOWCA

10%°- 11"

1120 _ 1205

1210 _ 1255

13OO _ 1345

13%°-14%




1440 _ 1525

1530 _ 1615

1620 _ 1705

miejsce zaje

ZSO nrl. Sienkiewicza 74

ZS0O nrl. Sienkiewicza 74

niedziela 17 wrzesien 2023 17 wrzesien 2023
800 _ 845
Podstawy projektowania graficznego RS
850 _ 935
Podstawy projektowania graficznego RS
940 _ 1025
Podstawy projektowania graficznego RS
30 15
M=l Podstawy projektowania graficznego RS
20 05
117 -12 . . .
Podstawy projektowania graficznego RS
1210 _ 1255 Podstawy projektowania graficznego RS - PRACOWNIA
KOMPUTEROWA

Podstawy projektowania graficznego RS




Podstawy projektowania graficznego RS

40 25
CE 1= Podstawy projektowania graficznego RS
30 15
157 -1
: E Podstawy projektowania graficznego RS
1620 _ 1705
179-17%

miejsce zaje

ul. Sienkiewicza 74

ul. Sienkiewicza 74

sobota 21.paz.23 21.paz.23
800 _ 845
850 _ 935
940 _ 1025
Multimendialne aspekty pracy tworczej MK Multimendialne aspekty pracy tworczej MK
1030_ 1115
Multimendialne aspekty pracy twérczej MK Multimendialne aspekty pracy twérczej MK
11%-12%

Multimendialne aspekty pracy tworczej MK

Multimendialne aspekty pracy tworczej MK




12°-12%

Multimendialne aspekty pracy tworczej MK

Multimendialne aspekty pracy tworczej MK

1300_ 1345

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
13- 14%

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
1440 _ 1525

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
15°-16"

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
1620 _ 1705
1710 _ 1755

miejsce zaje

Sienkiewicza 74

Sienkiewicza 74

niedziela 22 pazdziernik 2023 22 pazdziernik 2023
800 _ 845
850 _ 935
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
940 _ 1025

Podstawy projektowania graficznego RS

Podstawy projektowania graficznego RS




Podstawy projektowania graficznego RS

Podstawy projektowania graficznego RS

20 05
=12 Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
1210 _ 1955 _ ) ] i . .
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
1300 _ 1345
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
13- 14%
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
14% - 15%
1530 _ 1615
1670 -17%
1710 _ 1755

miejsce zaje

Sienkiewicza 74

Sienkiewicza 74

sobota

25.1is.23

25.1is.23

800 _ 845

Zajecia z fotografii cyfrowej Agata Halama

Zajecia z fotografii cyfrowej Agata Halama




Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

Wybrane zagadnienia z estetyki AH

miejsce zaje

Sienkiewicza 74

Sienkiewicza 74




niedziela

26 listopad 2023

26 listopad 2023

800 _ 845
g% _ g3
940 _ 1025
Multimendialne aspekty pracy twérczej MK Multimendialne aspekty pracy twdérczej MK
10%. 115
Multimendialne aspekty pracy tworczej MK Multimendialne aspekty pracy tworczej MK
1120 _ 1205
Multimendialne aspekty pracy twérczej MK Multimendialne aspekty pracy twdérczej MK
1210 _ 1255
Multimendialne aspekty pracy tworczej MK Multimendialne aspekty pracy tworczej MK
1300_ 1345
Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
13- 14%
Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
14% - 15%
Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
1530 _ 1615

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK

1670-17%




1710 _ 1755
miejsce zaje Sienkiewicza 74 Sienkiewicza 74
sobota 16.gru.23 16.gru.23
800 _ 845
g% _ g3
940 _ 1025
Multimendialne aspekty pracy twérczej MK Multimendialne aspekty pracy twdérczej MK
1030_ 1115
Multimendialne aspekty pracy tworczej MK Multimendialne aspekty pracy tworczej MK
1120 _ 1205
Multimendialne aspekty pracy twdrczej MK Multimendialne aspekty pracy tworczej MK
1210 _ 1255
Multimendialne aspekty pracy tworczej MK Multimendialne aspekty pracy tworczej MK
1300_ 1345
Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
13%°-14%
Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK
14% - 15%
Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK




1530 _ 1615

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK

Montaz filmowy i animacja cyfrowa MK

1620 _ 1705
1710 _ 1755
miejsce
zajec Sienkiewicza 74 Sienkiewicza 74
niedziela 17 grudzien 2023 17 grudzien 2023
800 _ 845
850 _ 935
Historia grafiki M.Krechichwost Historia grafiki M.Krechichwost
40 25
9 -10 Historia grafiki Historia grafiki
30 15
10--11 Historia grafiki Historia grafiki
20 05
11-12 Historia grafiki Historia grafiki
10 55
12--12 Historia grafiki Historia grafiki
13OO _ 1345

Historia grafiki

Historia grafiki




Historia grafiki

Historia grafiki

40 25

147-15 Historia grafiki Historia grafiki
30 15

15--16 Historia grafiki Historia grafiki
20 05

Ho= o 4/ Historia grafiki Historia grafiki

1710 _ 1755

miejsce zaje

Sienkiewicza 74

Sienkiewicza 74

niedziela

13 stycznia 2024

13 stycznia 2024

800 _ 845

850 _ 935

940 _ 1025

10°- 11"

1120 _ 1205




1210 _ 1255
1300 _ 1345
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
1350 _ 1435
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
14% - 15%
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
15°-16"
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
1620 _ 1705
Podstawy projektowania graficznego RS Podstawy projektowania graficznego RS
17°°-17”
miejsce zaje ul. Sienkiewicza 74 ul. Sienkiewicza 74
niedziela
14.sty.24 14.sty.24
800 _ 845
850 _ 935
brak zajec - koniec semestru brak zaje¢ - koniec semestru
940 _ 1025







